
EN LÍNEACUPO LIMITADO

SIN COSTO

IMPARTIDO POR
Profa. Rosalía Villa Muñoz, Mtra. Diana G. Romero Parra y 
Lic. Javier Ornelas García.

OBJETIVO GENERAL
Familiarizar al entrenador deportivo con las posibilidades 
que ofrecen las aplicaciones móviles, wearables y 
herramientas de IA Generativa mediante una revisión 
introductoria de sus características, tomando en cuenta los
criterios fundamentales de ética y seguridad digital.
 
TEMAS
1. Introducción a la Inteligencia Artificial.
2. Apps y Wearables.
3. IA Generativa (IAg).
•	 NotebookLM.
•	 Canva y gamma.
4. Ética, privacidad y seguridad.

DIRIGIDO A
Entrenadores deportivos y personas interesadas en el tema.

FECHAS
6 al 20 de octubre de 2026.

DÍAS Y HORARIOS DE IMPARTICIÓN
Martes y jueves de 11:00 a 13:00 horas.

PLATAFORMA
Zoom.

DURACIÓN
10 horas.

CONSTANCIA
Asistencia.

FECHA LÍMITE DE INSCRIPCIÓN
5 de octubre de 2026.

REGISTRO 
https://deporte.unam.mx/ced/conferencias.php 

REQUISITOS
Realizar su pre-registro en línea.
Se otorgará constancia de asistencia a quienes acudan al 
menos a cuatro de las cinco sesiones, con permanencia de 
al menos el 80% del tiempo en cada una de ellas.

INFORMES
ced@deporte.unam.mx

APLICACIONES MÓVILES 
COMO HERRAMIENTAS 
EN EL DEPORTE: EL 
ENTRENADOR EN LA ERA DE 
LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL

CUARTO CICLO DE CONFERENCIAS EN LÍNEA


