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m Secretaria de Desarrollo Institucional

Direccion General del Deporte Universitario
DGDU

UNAM

CUPO
LIMITADO

COMPETENCIAS DIGITALES

EN LA ENSENANZA
DEL DEPORTE

OBJETIVO GENERAL: PONENTES: DURACION:
Conocer las Lic. Gisela Roldan Aguilar 20 horas
competencias Lic. Monserrat Alicia Zepeda Vera FEC_HA: LiMITE DE INSCRIPCION:
digitales y algunas . </DO A 6 de junio
18l ) _y g Entrenadores y personas interesadas en el proceso REGISTRO:
apllcacm“es qUE " de ensefianza aprendizaje. https://deporte.unam.mx/ced/cursostalleres.php
sepuedenemplear TEmAs: REQUISITOS DE DOCUMENTOS:
durante el proceso de 1. Competencias digitales - Comprobante de estudios con nivel minimo
ensefianza aprendizaje 2. La cultura digital en la ensefianza del deporte de bachillerato y/o equivalente.
ivi icaci 50i - CURP
3. Apl t |
de una actlvu_lad plicaciones feenologicas - Identificacion oficial con fotografia vigente
deportiva. % de junio de 2023 COSTO:
e' a Sl A Alumnos: $500.00
DIA-S Y HORARIOS DE IMPARTICION: Universitarios: $ 1,000.00 (Alumnos, académicos,
6 de junio de 13:00 215:00 horas trabajadores y ex-alumnos)
20 de junio de 13:00 a 15:00 horas Externos: $1.500.00

27 de junio de 13:00 a 15:00 horas

Nota: El curso también considera 14 horas de %
a Yo desarrollo de actividades en el aula virtual Classroom ~ SGS=C€POrte-unam.mx
-\ de Google en horario libre por parte del participante.
“RevEC ~ AN PLATAFORMAS: #SOYDEPORTEUNAM

Aula Classroom de Google y aplicacién Zoom

DeporteUNAM

woreunaw  d€POFte.unam.mx “iﬂ




